WILLKOMMEN IN DER
ANFANGERBOX VON
HELDEN & HALUNKEN 1!

Helden & Halunken ist ein deutschsprachiges Fantasy-
Rollenspiel iiber Abenteurerkompanien auf der Welt Aerd.
Die Figuren sind keine Auserwihlten, sondern Glucksritter,
Soldner, Magier, Diebe, Jagerinnen und andere zweifelhafte
Profis.

Sie reisen von Ort zu Ort, nehmen Auftrige an, erkunden
gefihrliche Gegenden und versuchen, mit Kénnen, Mut
und etwas Gliick wieder zuriickzukommen.

Diese virtuelle Anfingerbox enthilt alles, um Helden &
Halunken auszuprobieren: Regeln, Spielb6gen, eine
vorgefertigte Kompanie, ein Einsteigerabenteuer, Karten,
Bilder, Handouts und Tokens.

Was ihr zusatzlich braucht

- Buch, also 2-5 Mitspieler, von denen einer die Rolle des Spielleiters iibernimmt

- Ausdricke oder virtuelle Versionen der Abenteurerbogen

- 2 zehnseitige Wiirfel (W10), wenn méglich mindestens ein Set pro Mitspieler

- Papier & Stift; ein virtuelles Notizbuch tut es auch

- Etwas Zeit. Das mitgelieferte Abenteuer wird euch etwa 4-6 Stunden beschiftigen.

Du musst nicht alles sofort lesen. Wihle deine Rolle am Tisch und folge den Schritten unten.

Wenn du Spielleiter bist: Wenn du Spieler bist:

1. Lies die H&H-Regelzusammenfassung. 1. Lies die H&H-Regelzusammenfassung.

2. Lies das Abenteuer ,,Der Liebliche Barde 2. Wahle eine Figur der Vier Winde.

Baldrian® vollstindig. 3. Lies den Abenteurerbogen deiner Figur.

3. Lies die Ubersicht und Tipps im Abenteuer 4. Lies die Bedienungsanleitung auf deinem Bogen.
besonders sorgfiltig. 5. Stelle dem Spielleiter Fragen, wenn dir Werte
4. Schau dir die Vier Winde kurz an, damit du oder Regeln unklar sind.

weilit, was die Figuren kénnen. 0. Spiele los. Du musst das Grundregelwerk nicht
5. Lege Karten, Handouts, Portraits und Tokens vorher lesen.

bereit.

0. Schlage unklare Regeln im Grundregelwerk nach.

7. Starte mit Kapitel 1.

Viel Spass!
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